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COUP ABILE

COUP OFFENSIF

STIMULATION

DÉVIATION

AGGRESSION

APPEL AU COMBAT

DÉFI RETENTISSANT

RÉSOLUTION FÉROCE

COUP PERFORANT

RÉSOLUTION

LANCE DE VERTU

ABATTEMENT

JUBILATION GUERRIÈRE

CRI DE GUERRE

AU BORD DE LA VICTOIRE

MORT CERTAINE

PROVOC  MÉPRIS  VISÉE
DE SENTINELLE

GRANDE PROSPÉRITÉ

VIOLENT COUP DE BOUCLIER
ÉCLAT DE BOUCLIER

DERRIÈRE LE BOUCLIER

FRAPPE RAGEANTE

DANSE DE GUERRE

CONVICTION

PERSÉVÉRENCE

PROTECTEUR

BOUCLIER AU POING

ÉLOGE DE COMPÉTENCES

MAÎTRISE DU BOUCLIER

TACTIQUES DE BOUCLIER

RESTAURATION

ATTAQUE RETENUE

FENTE  POIGNARD  LANCÉ
RAPIDE

COMBINAISON DE COUPSATTAQUE IMPLACABLE

ATTAQUE PUISSANTE INVERSEMENT

TRIOMPHE DE SENTINELLEFRAPPE INFAILLIBLE

OBSCURITÉ AVANT L’AUBE

MANŒUVRE ADROITE

MUR D’ACIER

COUP PUISSANT

CHARGE DU SANGLIER

LA BOTTE

COUP PRÉCIS
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4:4

dégats arme principale

dégats communs/lumière

interruption

étourdissement

peur

s’applique sur dégâts/critique/saignement/soins

chance d’être appliqué 5 / 10 / 25 %

sur la durée

transfert vers la sentinelle

immunité

ré�ection

s’applique à la communauté

s’applique à N mobs

chance d’esquiver

chance  de parer

chance de bloquer

+ mitigation

+ critiques

menace

+ chances de puissance de combat

+ maîtrise physique

+ chances de toucher

+ de vitesse d’attaque

+ de dégâts mélée / tactique/ distants

décorruption

soin

physique

distant

critique

tactique

blocage/parade/esquive
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générée

[    ]N
{     }

réduite

+

enracinement

renversement

dégats à distance
de Assault

drain puissance restaurée

5
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10

durée (s)

fréquence
et itération

50/2
% chance casser
au bout de x (s)
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2 100/2 3

niveau de
menace

D É G AT S

S O I N

B U F F

M O D I F I C AT E U R S

31 2

NOM DU GAMBIT

TOUCHES  NIVEAU

EFFETS COMMUNS

EFFETS DES POSITIONS

DÉTERMINATION IMPRUDENCE   ASSAUT       

LA BOTTE

5 50/15 100/2

L E  S E I G N E U R  D E S  A N N E A U X  O N L I N E

ENCHAINEMENTS DE SENTINELLE


